Spracovanie pomocou skriptov

Siril umoznuje manudlne spracovanie obrazkov s detailnou kontrolou parametrov spracovania.
Existuje vSak aj jednoduchsi spdsob — poutzitie skriptu — definovaného postupu krokov. Siril prichadza
s niekolkymi zakladnymi skriptami. Umozriuju spracovat obrazky jednym kliknutim. PoufZitie skriptu je
neinteraktivne, t.j po spusteni nemozno nastavovat parametre. Preto je potrebné na zaciatku
pripravit podmienky na spustenie skriptu.

1. Vytvorte priecinky na uloZenie typov obrazkov.

V lubovolnom adresari si vytvorte nasledujlice 4 adresare s nazvami:

e Dbiases
e darks
e flats

e lights

2. Umiestnite svoje obrazky RAW alebo FIT do adresarov vytvorenych v predchadzajucom kroku.

Ako priklad spracovania som pouZzil Petrove obrazky mydlovej bublinky. Obrazky boli snimané do
formatu FIT kamerou ZWO ASI 294MM Pro cez O' filter.

Pozor : nemiesajte typy stborov, ani JPEG (alebo iné formaty). V adresaroch musia byt subory
rovnakého typu. Siril vezme vsetky stbory v adresaroch ako vstupné subory na spracovanie. Ak budu
subory zmiesané, nastane chyba pri spracovani

3. Kliknite na tlacidlo E a vyberte pracovny adresar projektu.

Tu definujete SIRILu, kde sa nachadzaju vsetky vase obrazky. V mojom pripade c:\data\siril\
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4, Kliknite na tladidlo Otvorit .

SIRIL otvori vas pracovny adresar, v ktorom sa nachadzaju adresare vytvorené v kroku 1
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5. Kliknite na tlacidlo Scripts a vyberte skript podla vlastného vyberu.

Scripts ™

Moneo_Preprocessing
Mono_Preprocessing_withbackgroundextraction
Mono_Preprocessing_WithoutDark
Mono_Preprocessing_WithoutDBEF
Mono_Preprocessing_WithoutFlat

wtract_Ha

wtract_HaOlll

. Preprocessing

Preprocessing_withbackgroundextraction

OSC _Preprocessing_WithDrizzle

WithoutDark

OSC _Preprocessing

O5C _Preprocessing_WithoutDEF
O5C Preprocessing_WithoutFlat

tartrail

Ak spracuvate RAW obrdzky z fotoaparatu, pouZite skript OSC_Preprocessing. Ak naopak spracuvate
monochromatické obrazky typu FIT z kamier, pouZite skript Mono_Preprocessing.



Ak tlacidlo Scripts nevidite, postupujte takto:

1. Prejst na Preferences ( ctrl+ P)

2. Odstrante vsetky cesty skriptov (ako je znazornené na nasledujucom obrazku).
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User Interface
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»* Show waming before script execution
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3. Potvrdte svoje zmeny tlac¢idlom Apply.
4. Zatvorte a restartujte Siril.

Ak potrebujete viac skriptov, kliknite na
ponuku menu vpravo hore a vyberte moznost ,Get
Scripts”.

Otvori sa vam stranka na ktorej si mozete stiahnut
lubovolny skript. Sibory skriptov su textové subory
s priponou ssf. Skripty mdzZete umiestnit do
lubovolného adresara, musite len definovat cestu,
kde ma Siril hladat skripty pri svojom Starte. Urobte
to rovnakym postupom ako pri mazani skriptov.
Namiesto mazania do pola vpiSete cestu ku skriptom
a opat potvrdite stlacenim tlacidla Apply.
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V zavislosti od pocétu obrazkov FIT a vykonu vasho pocitaca moze Siril chvilu trvat, kym spracuje vase
obrazky. Na konci skriptu by ste mali mat takéto okno:

Ouvrir . Traitement de limage ¥ Scripis . SHL0e 8 -

P e e A Graphique

Version de développement instable
modification d72c3693 ¥ ©_pp_Light 0001 it

Vérifiez les bogues sur la derniére version de la branche
master de git avant de les signaler.

L9+
-

Ligne de commande

Vase obrdzky boli skalibrované, zregistrované a sc¢itané do vysledku. V adresari projektu
pribudol adresar process, v ktorom sa nachadzaju vysledky krokov spracovania. Okrem
adresara pribudol aj subor result.fit.

Teraz je mozné otvorit tento subor v SIRILe a dalej ho spracovat.



6. Vizualizacia
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V dolnej liste vyberte moZnost Autostretch na vizualizaciu obrazku. Nezmenia sa data iba sa upravi
histogram pouZity na zobrazenie na monitore. P6vodna hodnota bola Linear.

Linear ¥ B ¥y

Takto sa obrazok ,zviditelni“ a namiesto Cierneho obrazu s par hviezdami uvidite plnohodnotny obraz
toho, Co ste fotili. Samotny subor obrazovych dat ale ostdva nezmeneny — linearny.

7. Orezanie obrazku

Na vizualizovanom obrazku
vidiet, Ze obrazok ma vpravo
artefakt po zloZeni, ktory
vznikol nespravnou
kompoziciou niektorého
obrdazku pri snimani. Mysou
preto ozna¢ime plochu, na
ktoru orezeme obraz.




Po oznaceni (lavym tlacidlom mysi) klikneme vnutri oznacenej plochy pravym tlacidlom a z menu
vyberieme moznost Crop.
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Takto upraveny obrazok mézeme ulozit pod novym nazvom tlac¢idlom v hornom paneli.
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Ponechdme nastavenia pri ukladani v predvolenom formate:

& Saving FITS X

floating point

Embedded Data
" Save MIPS-HI and MIPS

Cancel

Potvrdime, Ze ukladame linearny obrazok. Bez vizualizacie v prvom kroku bude stdle zobrazovany ako
¢ierny obrdzok s par jasnymi hviezdami.

8. Odstranenie gradientu

Ak obrazok obsahuje viditelny gradient, m6zeme ho odstranit akciou v menu Image Processing —
Background Extraction:

sformation...




Pomocou nastavenia parametra Grid tolerance & Background Extraction X

¥ Interpolation Method

upravime hodnoty tak aby boli vzorky aplikované len na
miesta s pozadim. Nie na hmlovinach. Treba sa vyhnut
jasnym hviezdam. Operacia, ktora sa ma vykonat na
vyrovnanie pozadia je Subtraction — prednastavena
hodnota korekcie.

REF

Zmena nastavenia neprebehne automaticky, treba
stladit tlacidlo Generate.

Add dither

Generate

pute Background

ence Output prefic:  blg_

Obrazok v nasom pripade vyzerd takto:




Ak by nejaka vzorka (éerveny Stvoréek) sadla na nespravne miesto, je mozné ho odstranit pravym
tlac¢idlom mysi. Rovnako je mozné lavym tlacidlom pridat dalSie vzorky.

Po vybrani bodov stlacime tladidlo Compute Background. Po vypocte modelu pozadia stla¢ime
tlacitko Apply (ktoré sa vypocitanim pozadia aktivuje). Aplikovanim korekcie zmiznu vzorky.

Verziu obrazku pred a po korekcii mdézeme l'ahko porovnat stla¢enim tlacidiel vlavo hore v menu.

Scripts ™

9. Uprava histogramu - delinearizacia

Nateraz poslednou Upravou moéze byt Gprava histogramu, aby bolo mozné obrazok vyexportovat ako
JPG a prezentovat na internete.

Vratime vizualizaciu z bodu 6. na Linear — obrazok stmavne. Z menu vyberieme akciu Image
Processing — Histogram Transformation.

© Image Pro Scripts ¥

Asinh Transformatien...
Generalised Hyperbolic Transformation...

Histogram Transformation... k

Calibration

Negative Transformation

ets Transform...

Histogram upravujeme posuvom lavého trojuholnika —
uroven Ciernej a posuvom stredného posuvnika — Urovne
strednej Sedej. Pravy trojuholnik — Urovne bielej
neposuvame. Zbytocne by sme ,prepalili“ viac hviezd. Aby sa
nam lahsie nastavovali hodnoty, mézeme histogram zvacsit
lupou tlacéitkami + a — v favej hornej ¢asti panela.




Aby bol korektne nastaveny histogram, Uroven ¢iernej by nemala orezat Ziadne hodnoty, resp. len
minimalny zlomok percent pixlov. Clip by mal mat hodnotu nula alebo mali¢ké ¢islo — v tomto
pripade 0,002%.

Highlights:

Hodnoty je mozné upravit aj zadanim ¢iselnych udajov kliknutim na hodnotu.

Midtones:
Shadows:

Highlights:

Zmenu hodnoty je potrebné potvrdit stlaenim klavesy Enter.
Vsetky zmeny v nastaveni histogramu sa hned premietnu do obrazku, taZe je mozné interaktivne

prist k spravnym parametrom.

. vir _ C .. { . .
Da sa vyuzit aj automatické nastavenie histogramu pomocou tlacidla . Ak je nastavenie
v poriadku, stlac¢ime tlacidlo Apply a aplikujeme findlnu zmenu do obrazku.

10. UlozZenie vysledného obrazku

Obrazok uloZzime v jednom z podporovanych formdtov cez rovnaku akciu ako v bode 1
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Vpravo dole vyberieme vystupny format.



Pri formate JPG zvolime stupen kompresie — postaci 90-95%.
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